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Wstep

W programie KAMELEON.ERP w wersji 8 wprowadziliSmy sporo zmian. Jedng z nich jest
zmiana wygladu samego programu.

Poprzednie interfejsy uzytkownika (Pulpit, Desktop i Menu kontekstowe) zostaty wycofane na
rzecz nowego, przyjaznego dla uzytkownika interfejsu, charakteryzujgcego sie o wiele wiekszymi
mozliwosciami konfiguracyjnymi i duzg skalowalnoscia. Interfejs, ktéry mozna w petni dostosowac do
potrzeb uzytkownika i jego preferencji. Innowacyjne zmiany majg na celu
zwiekszenie wydajnosci pracy oraz poprawe komfortu w czasie korzystania z naszego produktu.
Dotozylismy wszelkich staran, by nowa wersja programu byta tatwa i przyjemna w uzytkowaniu.

indywidualnych

Niniejszy skrypt zawiera opis mozliwosci oraz przyktady konfiguracji nowych elementéw programu.

Program gtéwny
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Rys. 1 Gtowne okno programu

Okno programu w nowej wersji podzielone zostato na trzy gtdwne sekcje:

. Menu aplikacji (1),

. Panel uzytkownika (2),

. Menu rozszerzone (3).

(CCIOOI0)

Dodatkowo na ekranie wyswietlany jest rowniez widget z nazwa aktualnie zalogowanego
uzytkownika, nazwg podatnika (bazy danych) oraz datg, z jaka pracuje (4).

W kolejnych rozdziatach doktadnie opisana zostata kazda z sekcji okna gtéwnego.



Menu pomocnicze

Wiekszos¢ akcji zwigzanych z edycjg nowego interfejsu uzytkownika wykonywanych jest za
pomocg menu pomocniczego znajdujgcego sie pod prawym przyciskiem myszy. Dostepne opcje
zmieniajg sie w zaleznosci od tego, w ktéry element programu klikniemy.

Jedli kursor w czasie wywotania znajduje sie nad menu aplikacji wyswietli sie okienko
identyczne do tego przedstawionego na Rys. 2. Umozliwia ono dodawanie, usuwanie oraz
przesuwanie pojedynczych przyciskow i sekcji, pozwala zapisywac wiasne skréty klawiszowe oraz daje
mozliwos¢ edycji panelu uzytkownika. Catos¢ podzielona zostata na kategorie zalezne od elementu,
ktéry chcemy edytowad.

m Przyciski b
£ Sekcje GUI »
m Panel uzytkownika »
Skroty klawiszowe »

';\h
~

Panel kenfiguracyjny uzytkownika

Konfiguracja / ustawienia GUI

Q Zapisz biezace ustawienia GUI

Rys. 2 Menu pomocnicze aplikacji

Drugi rodzaj menu podrecznego wywotywany jest po kliknieciu na tapete programu. Pozwala
na przywrocenie panelu uzytkownika, widgetu DATA/CZAS/PODATNIK, edycje schematéw programu,
zapis i konfiguracje biezgcych ustawien GUI lub powrdét do ustawien domysinych.

m Pokaz panel uzytkownika
@) Pokaz panel "DATA/CZAS/PODATMIK"
L'.:‘! Przywrad domyslne ustawienia GLUI

:_5;3. Panel kenfiguracyjny uzytkownika

Kenfiguracja / ustawienia GUI

E Zapisz biezace ustawienia GUI

Edycja schematdw ustawier GUI r

Rys. 3 Gtdwne menu pomocnicze



Kolejne menu podreczne skojarzone jest z panelem uzytkownika. Po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy na obszar, ktdry zajmuje panel pojawi sie menu identyczne jak to przedstawione
na rys. 4. Pozwala ono na szybkg edycje kolejnosci wyswietlania przyciskdw, usuniecie przycisku z
panelu, a takze na powrdt do ustawien domysinych programu.

3

Przesun przycisk w lewo

Przesun preycisk w prawo

Odswiez widok przycisku

Przywrad domyslne ustawienia GUI

B
&
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Zapisz biezaca konfiguracje GUI

Rys. 4 Menu podreczne panelu uzytkownika

Menu aplikacji

Menu gtéwne pozwala na dostep do wszystkich funkcji programu KAMELEON.ERP. Aby
mozna byto wygodnie sie po nim poruszac¢ catosé podzielona zostata na sekcje (kategorie), w ktérych
znajdujg sie przyciski pozwalajgce na wykonanie konkretnej czynnosci (jak wybdr podatnika czy
wystawienie faktury). Menu aplikacji jest w petni konfigurowalne, kazdg sekcje i kazdy przycisk
mozna bez problemu dodawac, usuwaé oraz przesuwac w zaleznosci od preferencji uzytkownika.
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Rys. 5 Przyktadowy wyglgd menu aplikacji

Uwagal: Zaréwno ilos¢ sekcji jak i przyciskéw jest zalezna od uprawnien danego uzytkownika oraz wersji
programu.

Sekcje

Menu aplikacji oparte jest na podzielonych tematycznie kategoriach odzwierciedlajgcych
rozne dzialy w rzeczywistym przedsiebiorstwie. Kolejnos¢ oraz widocznos¢ sekcji moze byc
konfigurowana przez uzytkownika. W kolejnych podrozdziatach przedstawiono mozliwosci
personalizacji tego elementu menu.

SPRZEDAZ  MAGAZYN SYSTEM PODATMIK — UZYTKOWMIK

Rys. 6 Sekcje programu KAMELEON.ERP



Dodanie nowej sekcji

Aby doda¢ nowa sekcje nalezy najecha¢ kursorem na menu gtéwne, nastepnie klikajac prawy
przycisk myszy wybrac opcje: ,Sekcje GUI -> Dodaj sekcje do menu aplikacji”. Wyswietlone okno
zawiera liste wszystkich mozliwych do dodania sekcji programu. Nastepnie nalezy wybrac¢ kategorie,
ktérg chcemy dodac i nacisngé przycisk "ZAPISZ". W menu programu pojawi sie nowa niewypetniona
przyciskami wstega. Kolejnym krokiem jest dodanie potrzebnych przyciskéw do sekcji (dodawanie
przyciskdéw opisane jest w dalszej czesci dokumentacji) lub wybraé¢ opcje , Przyciski -> Przywrdc
standardowe przyciski sekcji", ktéra wypetni dang sekcje domysinymi przyciskami.

ooz o D e

E PODATNIK
E SPREZEDAZ
E MAGAZYN
E PRODUKCIA
E KSIEGOWOSC
E KASA

E BAZA DANYCH

Rys. 7 Okno dodawania sekcji menu aplikacji

Uwagal: Jesli lista nie zawiera zadnych pozycji nalezy klikng¢ w obrazek znajdujacy sie obok przycisku ,Dodaj”, i
wybraé ,Pokaz wszystkie zadeklarowane sekcje GUI”.

Ukrywanie sekcji

Program pozwala na ukrycie dowolnej sekcji. W tym celu nalezy najecha¢ kursorem na sekcje,
ktorg chcemy ukry¢, i nastepnie klikajac prawy przycisk myszy wybrac opcje ,Sekcje GUI -> Ukryj
sekcje menu aplikacji". Od tego momentu dana sekcja nie bedzie dostepna dla uzytkownika.

Przesuwanie sekcji

Sekcje mozna przesung¢ w lewo lub w prawo. W tym celu nalezy przetaczy¢ sie na sekcje,
ktdrg chcemy przenie$¢ lub najechac¢ na jej nazwe i z menu podrecznego (znajdujgcego sie pod
prawym przyciskiem myszy) wybra¢ opcje: " Sekcje GUI -> Przesun sekcje w lewo" lub " Sekcje GUI ->
Przesun sekcje w prawo".



[A Przyciski ' ——
T Sekeje GUI Przesun sekcje w lewo

Gj Panel uzytkownika r Przesun sekcje w prawo

Skroty klawiszowe L

Dodaj sekeje do menu Aplikacji

5:; Panel kenfiguracyjny uzytkownika Ukryj sekcje menu Aplikacji

Eﬁ Konfiguracja / ustawienia GUI Przywrac standardowe przyciski sekgji
E Zapisz biezace ustawienia GUI
L —e—

Rys. 8 Menu pomocnicze zwigzane z sekcjami GUI

CE @ A 2l

Przywrac domysine ustawienia GUI

Przyciski

W programie KAMELEON.ERP przyciski odpowiadajg za uruchamianie konkretnych funkcji
aplikacji. Nowa wersja interfejsu pozwala uzytkownikowi na dodawanie, usuwanie, przesuwanie oraz
petne dostosowanie wygladu kazdego przycisku. W kolejnych podrozdziatach opisane sg wszystkie
wiasciwosci przyciskow.
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Rys. 9 Przyktadowe przyciski programu

Dodawanie przycisku do sekcji

W celu dodania przycisku nalezy najechac kursorem w dowolne miejsce sekgcji, ktérg chcemy
edytowac. Nastepnie wywota¢ menu podreczne (znajdujace sie pod prawym przyciskiem myszy) i
wybra¢ wtasciwosé "Przyciski -> Dodaj przycisk do sekcji". W nowym oknie wyswietlone zostang
wszystkie mozliwe do dodania przyciski. Podwdjne klikniecie lewym przyciskiem myszy wybranego
przycisku dodaje go do wybranej kategorii programu.

Przesuwanie przycisku

Kazdy przycisk mozna przesung¢ w dowolne miejsce w obrebie danej sekcji. W tym celu
wystarczy najechac na element, ktéry chcemy przestawic¢ i w zaleznosci od kierunku przesuniecia,
wybraé z menu podrecznego opcje " Przyciski -> Przesun przycisk w lewo" badz " Przyciski -> Przesun
przycisk w prawo".

Usuwanie przycisku

Jesli dany przycisk jest niepotrzebny istnieje mozliwos$¢ jego usuniecia. W tym celu wystarczy
najecha¢ na wybrany przez nas element kursorem myszy, wywota¢ menu podreczne(znajdujgce sie
pod prawym przyciskiem myszy) i wybraé¢ opcje " Przyciski -> Usun przycisk z sekcji”. Od tego
momentu przycisk nie bedzie wyswietlany. Usuniety przycisk w kazdej chwili mozna przywrécic,
dodajac go do sekcji, co zostato wyjasnione powyzej.
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Rys.10 Menu pomocnicze zwigzane z przyciskami

Uprawnienia a widocznos$¢ przyciskow

Uzytkownik w zaleznosci od swoich uprawnien, ma dostep tylko do wybranych elementéw
znajdujacych sie w programie. W oknie konfiguracji GUI ma mozliwos¢ wyboru sposobu wyswietlania
elementow aplikacji, w przypadku, gdy jego uprawnienia nie pozwalajg na korzystanie z danej funkcji.
Niedostepne przyciski moga by¢ ukryte lub wyszarzane. Zachowanie sie programu zalezy od
ustawionej opcji ,, Wyswietlac przyciski, do ktorych nie masz prawda dostepu”.

Pa— ———

KOMNFIGURACIA GUI

El- MENU GLOWNE USTAWIENIA PRZYCISKOW DLA MENU GEOWNEGO PRZYWROC DOMY SLNE USTAWIENIA
. NAGEOWEK

g PRZYCISKI

WysokosE przycisku
Szerokosd przycisku
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- KOMPOZYC.JE
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Wyswietlac przyciski do ktdrych nie masz “prawa dostepu”

Raporty Raporty Raporty
Magazy nowe sprzedaz ksiggowe

Rys. 11 Opcja wyswietlania przyciskow bez uprawnien



Przy ustawionej opcji ,, Nie” przyciski niedostepne w menu aplikacji pozostang ukryte. Ponizej
zaprezentowano widok sekcji z wtgczong opcjg ukrywania przyciskéw.

Fodatnik
wybar

Rys. 12 Wyglqd sekcji z wytqczong opcji wyswietlania przyciskow.

W przypadku, gdy wartos$¢ opcji ustawiona zostanie na , Tak” niedostepne dla uzytkownika przyciski
nadal bedg wyswietlane w menu aplikacji jednak ich tto bedzie szare, a sam przycisk niedostepny do
wyboru. Obrazek ponizej prezentuje wyglad menu w przypadku wyboru tej opcji.

................................
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Rys. 13 Wyglqd sekcji z wtgczong opcjg wyswietlania przyciskdw.



Dostosowywanie wyglqdu przyciskow

Wyglad przyciskow moze by¢ w petni dostosowany przez uzytkownika programu. Stuzy do
tego specjalne okno konfiguracyjne dodane w programie. Dostep do niego realizowany jest na dwa
sposoby - wybierajac sekcje "Uzytkownik -> Konfiguracja GUI" lub poprzez menu podreczne i opcje
»Konfiguracja / Ustawienia GUI”. Panel konfiguracji pozwala na zmiane wielu ustawien zwigzanych z
wyglgdem wyswietlanych elementéw.

USTAWIENIA NAGEOWKA DLA MENU GEOWNEGO PRZYWROC DOMY SLNE USTAWIENIA

- PRZYCISKI Widoczny nagtéwek menu gtownego NIE

- TEKST : iqacii ki
Wi Styl przycisku nawigacji Okragte przyciski
[=]- MENU ROZSZERZONE Wysoko$¢ nagtdwka menu
- NAGLOWEK . o -
- PRZYCISKI Wysoko$¢ przyciskéw nawigacii
- TEKST
- STOPKA
[=- KOMPOZYCJE
- OKNO GLOWNE g

.- MENU ROZSZERZONE 4 < "

Podatnik Podatnik
parametry nowy

Po starcie programu minimalizuj menu gtéwne

E Zapisz l U" Porzué |

Rys. 14 Okno konfiguracji wyglgdu menu aplikacji

Catos¢ konfiguracji podzielona zostata na trzy kategorie, z ktérej kazda odpowiada za inny element
aplikacji.

. Menu gtéwne: Ustawienia tej kategorii odpowiadajg za sposdb wyswietlania elementéw
menu aplikacji oraz menu uzytkownika,

. Menu rozszerzone: odpowiada za wyswietlanie elementéw dodatkowych (jak "Wydruk
sprzedazy").

. Kompozycje: umozliwiajg zmiane lub wytgczenie tapety programu.



Sama konfiguracja kazdego menu podzielona zostata na 4 elementy:
. Nagtéwek: pozwala na dostosowanie nagtéwka catego menu,
«  Przyciski: umozliwia zmiane wyswietlania kazdego przycisku,
. Tekst: pozwala zmienic¢ czcionke,

. Stopka: umozliwia dostosowanie stopki catego menu.

o [EIEE

- HAGEOWEK

- PRZYCISKI

- TEKST

. - STOPKA

=1- MENU ROZ SZERZOMNE
- HAGEOWEK

- PRZYCISKI

- TEKST

- STOPKA

Rys. 15 Opcje konfiguracyjne GUI

Menu giéwne

Nagtowek
USTAWIENIA NAGEOWKA DLA MENU GEOWNEGO PRZYWROC DOMY SLNE USTAWIENIA
Widoczny nagtowek menu gtownego MIE -
Styl przycisku nawigacii Okragte prayciski hd
WysokosE nagtdwka menu 25 t
WysokoscE przyciskdw nawigacji 20 .
Po starcie programu minimalizu] menu ghdwne MIE -

Rys. 16 Ustawienia konfiguracyjne nagtdwka menu

Widocznos¢ nagtéwka

Domyslnie program KAMELEON.ERP nie korzysta z nagtdwka menu gtéwnego, istnieje jednak
mozliwos¢ jego wigczenia. W tym celu wystarczy wybra¢ opcje "TAK" wtasciwosci: "Widoczny

nagtéwek menu gtéwnego".

Styl przycisku nawigacji

Przyciski nawigacji pozwalajg na zmiane zaznaczonego obecnie przycisku. W programie

dostepne sg trzy rodzaje tych przyciskow.

. Prostokatny EE

. Prostokatny z zaokraglonymi naroznikami ES
. Okragty @@@@




Wysokos¢ nagtéwka oraz przycisku nawigacji
Rozmiar kazdego elementu nowego menu moze by¢ dowolnie zmieniony. Wtasciwosci
wysokosci w menu nagtdwka ustalajg wielko$é paska nawigacji i znajdujgcych sie na nich przyciskdw.

Widocznos¢ menu gtéwnego
Ostatnia opcja stuzy do zmiany widocznosci menu gtdwnego po starcie aplikacji. Domysinie

po zalogowaniu sie uzytkownika, menu pozostaje widoczne w gérnej czesci ekranu komputera.
Ustawienie opisywanej wtasciwosci na ,, TAK” pozwala na zmiane domyslnego ustawienia i
automatyczne zminimalizowanie menu po starcie programu. W kazdej chwili zminimalizowane menu

gtéwne mozna przywrdci¢ klikajgc w przycisk znajdujacy sie w prawym gérnym rogu okna
programu.

Przyciski
Menu to odnosi sie do przyciskdw wyswietlanych w menu aplikacji i pozwala na edycje
ustawien zwigzanych z rozmiarem, orientacjg i widocznoscig przyciskdw.

USTAWIENIA PREYCISKOW DLA MENU GEOWNEGOD PROYWROC DOMY SLNE USTAWIENLA
Wysokosc praycisku a0 T,
Szerokosc praycisku 05 1,
Pozycja ikony na praycisku Do garnej krawedzi -
Wyswietlad opis praycisku TAK |-
Pozycja tekstu na praycisku Do dolnej krawedzi -
WySwietlac preyciski do ktdrych nie masz “prawa dostepu” TaK |-

Rys.17 Okno konfiguracyjne przyciskow

Wysokos¢ i szerokos$¢ przycisku
Opcje ,wysokosc i szerokosc przycisku” pozwalajg na zmiane rozmiaru wyswietlanych w menu
gtéwnym przyciskow.

Uwaga!: Z uwagi na mozliwos¢ utraty jakosci wyswietlanej ikony nie zalecamy ustawienia rozmiaru wiekszego
niz 128.

Pozycja ikony na przycisku

Wtasciwosé ta, daje mozliwosé zmiany ustawienia obrazka znajdujgcego sie na przyciskach
menu gtéwnego. W tym celu z rozwijanej listy nalezy wybraé najlepiej nam odpowiadajgcg wartosc.
Do wyboru mamy szereg ustawien.

. Pozycja domysina: domyslng wartoscig dla programu jest opcja "Do gornej krawedzi",

. Do godrnej krawedzi: obrazek zostanie ustawiony, jako najwyzej potozony element na
przycisku,

. Do dolnej krawedzi: ikona zostanie ustawiona, jako najnizej potozony element na przycisku,
. Do lewej krawedzi: obrazek utozy sie przy lewej krawedzi przycisku,
. Do prawej krawedzi: ikona znajdzie sie z prawej strony przycisku,

. Centralnie: ikona bedzie ustawiona doktadnie na srodku przycisku.



Wyswietlanie opisu przycisku
Opcja wyswietlania opisu przycisku pozwala na ustawienie czy przycisk oprdcz ikony powinien
zawierac tekst z opisem wtasciwosci czy tez nie.

Pozycja tekstu na przycisku

Ostatnig opcjg w tym podmenu jest mozliwos¢ ustawienia pozycji wyswietlania tekstu na
przycisku. Podobnie jak w przypadku pozycji ikony na przycisku wtasciwosé wybierana jest za pomocga
rozwijanej listy. Mozliwe ustawienia to:

. Pozycja domysina: domyslng wartoscig dla programu jest opcja "Do dolnej krawedzi",

. Do gdrnej krawedzi: obrazek zostanie ustawiony, jako najwyzej pofozony element na
przycisku,

. Do dolnej krawedzi: ikona zostanie ustawiona, jako najnizej potozony element na przycisku,
. Do lewej krawedzi: obrazek utozy sie przy lewej krawedzi przycisku,

. Do prawej krawedzi: ikona znajdzie sie z prawej strony przycisku,

. Centralnie: ikona bedzie ustawiona doktadnie na srodku przycisku.

Uwaga!l: W pewnych okolicznosciach przy ztych ustawieniach pozycji tekstu na przycisku, napis moze by¢
niewidoczny. Dlatego zalecanymi wartosciami dla pozycji tekstu jest ustawienie go na gérnej badZz dolnej
krawedzi przycisku.

Wyswietlanie ikony w przypadku braku dostepu

Istnieje mozliwos¢ ukrywania przyciskdw, do ktérych uzytkownik nie posiada uprawnien.
Doktadne mechanizmy dziatania tej opcji znajduja sie w rozdziale: Przyciski -> Uprawnienia a
widocznos¢ przyciskédw

Tekst

To menu pozwala na ustawienie opcji zwigzanych ze stylem, rozmiarem i kolorem
wyswietlanego tekstu.

USTAWIENIA TEKSTOW DLA MENU GEOWHEGD PROYWROC DOMY SLNE USTAWIENIA
Szerokosc opisu przycisku a0 T
Mazwa czcionki | Verdana j
Styl czoionki Marmalna -
Kolor czcionki _ o
Rozmiar czcionki el -

Rys. 18 Konfiguracja czcionki programu
Szerokosc opisu przycisku

Wartos¢ ta pozwala na odpowiednie ustawienie szerokosci bloku, w ktérym wyswietlany jest
tekst przycisku.

Uwagal!: Aby tekst nie byt wyswietlany poza przyciskiem warto$¢ wpisana w pole szerokosci przycisku powinna
by¢ mniejsza od wartosci podanej w podmenu "Przyciski -> Szerokos¢ przycisku".



Nazwa czcionki

Opcja ta pozwala na zmiane czcionki uzywanej w menu aplikacji. Ustawiona moze zostac
kazda czcionka, ktéra zostata zainstalowana w systemie.

Uwaga!: Nie kazda dostepna czcionka posiada polskie znaki diakrytyczne, jesli zauwazysz, ze napisy nie sg
wyswietlane w sposdb poprawny zalecana jest zmiana czcionki na inng.

Styl czcionki

Styl czcionki daje mozliwos¢ pogrubienia i pochylenia wyswietlanego tekstu. Do wyboru s3
cztery wartosci:

. Normalna
. Normalna pogrubiona
. Pochylona
. Pochylona pogrubiona
Kolor czcionki
Opcja ta pozwala na ustawienie dowolnego koloru wyswietlanego tekstu.
Rozmiar czcionki

Rozmiar czcionki umozliwia zmiane wielkosci tekstu na przyciskach.

Stopka
USTAWIENIA STOPKI DLA MENU GEOWNEGO PRZYWROC DOMYSLNE USTAWIENIA
Widoczny stopka menu ghdwnego TAK -
Styl przycisku nawigacji Okragte przyciski -
Wysokosc stopki menu o5 1
Wysokosc przycisku nawigacji 30 1]

Rys. 19 Ustawienia stopki programu
Widoczna stopka menu gtéwnego
Opcja pozwala na wyswietlenie bgdz ukrycie stopki znajdujgcej sie w menu aplikacji.
Styl przyciskéw nawigacji

Kolejng mozliwoscig konfiguracyjng jest wybdr stylu wyswietlanych przyciskdéw
nawigacyjnych. Istniejg trzy mozliwosci ustawienia stylu:

Prostokatny EE
. Prostokatny z zaokrgglonymi naroznikami Eg
. Okragty @@@@

Wysokos¢ nagtéwka oraz przycisku nawigacji
Rozmiar kazdego elementu nowego menu moze by¢é dowolnie zmieniony. Wtasciwosci
wysokosci w menu nagtédwka ustalajg wielkos¢ paska nawigacji i znajdujgcych sie na nich przyciskéw.



Menu rozszerzone

Ta grupa ustawied odnosi sie do elementdw menu rozszerzonego wyswietlanego, dla
przyciskow grupujacych podobne akcje aplikacji. Aktywacja takiego menu znajduje sie na przyktad w
sekcji "Raporty". Podobnie jak w przypadku menu aplikacji, ta grupa ustawien takze podzielona
zostatfa na cztery kategorie.

. Nagtéwek: pozwala na dostosowanie nagtéwka menu,
. Przyciski: umozliwia zmiane wyswietlania kazdego przycisku,
. Tekst: pozwala zmienié czcionke,

. Stopka: umozliwia dostosowanie stopki menu.

Nagtowek
USTAWIENIA NAGEOWKA DLA MENU ROZSZERZONEGO PRZYWROC DOMYSLHNE USTAWIENIA
Widoczny nagtdwek menu gtdwnego MIE -
Styl przycisku nawigacji Okragle przyciski -
WysokoSE naghdwka menu 25 i
WysokosE przyciskdow nawigacii 20 1

Rys. 20 Ustawienia konfiguracyjne nagtowka menu

Widocznos¢ nagtéwka

Dla czytelniejszego wyswietlania elementdw w menu rozszerzonym domyslnie program nie
korzysta z nagtdwka i stopki. Aby zmienié to ustawienie nalezy wybra¢ opcje "Tak" odnoszacy sie do
wyswietlania danego elementu.

Styl przycisku nawigacji
Przyciski nawigacji pozwalajg na zmiane zaznaczonego obecnie przycisku. W programie
dostepne sg trzy rodzaje tych przyciskow:

. Prostokatny EE

. Prostokatny z zaokraglonymi naroznikami Eg
. Okragty @@@@

Wysokos¢ nagtéwka oraz przycisku nawigacji
Opcja stuzy do ustawienia rozmiaru nagtdwka i przyciskéw nawigacyjnych znajdujgcych sie na
nim.



Przyciski

Menu to jak nazwa wskazuje odnosi sie do przyciskdw wyswietlanych w menu aplikacji i
pozwala na edycje ustawien zwigzanych z wyswietlaniem, rozmiarem oraz orientacjg przyciskow.

USTAWIENIA PRZYCISKOW DLA MENU ROZSZERZONEGO PRIVWROC DOMYSLHE USTAWIENLA
Pozycja menu na ekranie GUI MENU - domysinie -
Wysoko&E praycisku 1m0 %
Szerokosc praycisku 15
Pozycja ikony na praycisku Do garnej krawedzi -
Pozycja tekstu na przycisku Do dolnej krawedzi -

Rys.21 Okno konfiguracyjne przyciskow
Pozycja menu na ekranie

Opcja ta pozwala na ustawienie miejsca, w ktdrym domysinie wyswietlane bedzie menu rozszerzone.
Do wyboru jest kilka opcji wybieranych z pomocg rozwijane;j listy:

e GUI MENU: to ustawienie jest domys$lnym ustawieniem dla programu, pozwala na
wyswietlanie menu bezposrednio pod kliknietym przyciskiem.

e Do lewej krawedzi ekranu: menu rozszerzone bedzie zawsze wyswietlane po lewej stronie
programu KAMELEON.ERP

e Do prawej krawedzi ekranu: menu rozszerzone wyswietlane bedzie jak najblizej prawej
krawedzi okna programu.

e Do gdrnej krawedzi: umozliwia wyswietlanie catego menu z lewej strony zaraz pod menu
aplikacji.

e Do dolnej krawedzi: podobnie jak powyzej z tg rdznicg, iz menu pojawiac sie bedzie sie w
lewym dolnym rogu programu.

Wysokosc i szerokos¢ przycisku
Opcje wysokos¢ i szeroko$¢ przycisku pozwalajg na zmiane rozmiaru wyswietlanych
elementdéw w catym programie.

Uwaga!: Z uwagi na mozliwos¢ utraty jakosci wyswietlanej ikony nie zalecamy ustawienia rozmiaru wiekszego
niz 128.

Pozycja ikony na przycisku

Wtasciwosé ta, daje mozliwosé zmiany ustawienia obrazka znajdujgcego sie na przyciskach
menu gtéwnego. W tym celu z rozwijanej listy nalezy wybraé najlepiej nam odpowiadajgcg wartoscé.
Do wyboru mamy szereg ustawien.

. Pozycja domysina: domyslng wartoscig dla programu jest opcja "Do gdrnej krawedzi",

. Do gdrnej krawedzi: obrazek zostanie ustawiony, jako najwyzej pofozony element na
przycisku,

. Do dolnej krawedzi: ikona zostanie ustawiona, jako najnizej potozony element na przycisku,
. Do lewej krawedzi: obrazek utozy sie przy lewej krawedzi przycisku,
. Do prawej krawedzi: ikona znajdzie sie z prawej strony przycisku,

. Centralnie: ikona bedzie ustawiona doktadnie na srodku przycisku.



Pozycja tekstu na przycisku

Ostatnig opcjg w tym podmenu jest mozliwos¢ ustawienia pozycji wyswietlania tekstu na
przycisku. Podobnie jak w przypadku pozycji ikony na przycisku wtasciwosé wybierana jest za pomoca
rozwijanej listy. Mozliwe ustawienia to:

. Pozycja domysina: domysing wartoscig dla programu jest opcja "Do dolnej krawedzi",

. Do gdrnej krawedzi: obrazek zostanie ustawiony, jako najwyzej potozony element na
przycisku,

. Do dolnej krawedzi: ikona zostanie ustawiona, jako najnizej potozony element na przycisku,
. Do lewej krawedzi: obrazek utozy sie przy lewej krawedzi przycisku,

. Do prawej krawedzi: ikona znajdzie sie z prawej strony przycisku,

. Centralnie: ikona bedzie ustawiona doktadnie na srodku przycisku.

Uwaga!l: W pewnych okolicznosciach przy ztych ustawieniach pozycji tekstu na przycisku, napis moze by¢
niewidoczny. Dlatego zalecanymi wartosciami dla pozycji tekstu jest ustawienie go na goérnej badz dolnej
krawedzi przycisku.

Tekst

To menu pozwala na ustawienie opcji zwigzanych ze stylem, rozmiarem i kolorem
wyswietlanego tekstu.

USTAVWIENIA TEKSTOW DLA MENU ROZSZERZONEGD PROYWROC DOMY SLNE USTAWIENLA
Wydwietlad opis preycisku TAK |-
Szerokosc opisu praycisku 100 f2+|
Mazwa czcionki | [#] Verdana =l
Styl czcionki Marmalna -
Kolor czcionki _ S
Rozmiar czcionki o -

Rys. 22 Konfiguracja czcionki

Wyswietlanie tekstu na przycisku

Opcja wyswietlania opisu przycisku pozwala na ustawienie czy chcemy, aby przycisk oprécz
ikony zawierat tekst czy tez nie.

Szerokosc opisu przycisku

Wartos$¢ ta pozwala na odpowiednie ustawienie szerokosci bloku, w ktérym wyswietlany jest
tekst przycisku.

Uwagal: Aby tekst nie byt wyswietlany poza przyciskiem wartos¢ wpisana w pole szerokosci przycisku powinna
by¢ mniejsza od wartosci podanej w podmenu "Przyciski -> Szerokosc¢ przycisku".

Nazwa czcionki

Opcja ta pozwala na zmiane czcionki uzywanej w menu aplikacji. Ustawiona moze zostac
kazda czcionka, ktéra zostata zainstalowana w systemie.

Uwaga!: Nie kazda dostepna czcionka posiada polskie znaki diakrytyczne, jesli zauwazysz ze napisy nie sg
wyswietlane w sposéb poprawny zalecana jest zmiana czcionki na inng.



Styl czcionki

Styl czcionki daje mozliwo$é pogrubienia i pochylenia wyswietlanego tekstu. Do wyboru sg
cztery wartosci:

. Normalna
. Normalna pogrubiona
«  Pochylona
. Pochylona pogrubiona
Kolor czcionki
Opcja ta pozwala na ustawienie dowolnego koloru wyswietlanego tekstu.
Rozmiar czcionki

Rozmiar czcionki umozliwia zmiane wielkosci tekstu na przyciskach.

Stopka

USTAWIEHIA STOPKI DLA MEHU ROZSZERZONEGD PRZYWROC DOMY SLNE USTAWIENIA
Widoczny naghdwek menu rozszerzonego MIE -
Styl przycisku nawigacji Okragte przyciski -
Wysokosc nagtdwka menu 25 b
WysokoscE praycis kow nawigacji 20 i

Rys. 23 Ustawienia stopki
Widoczna stopka menu giéwnego
Opcja pozwala na wyswietlenie bgdz ukrycie stopki znajdujgcej sie w menu rozszerzonym.
Styl przyciskéow nawigacji

Kolejng mozliwoscia konfiguracyjng jest wybdr stylu wyswietlanych przyciskéw
nawigacyjnych. Istniejg trzy mozliwosci ustawienia stylu:

. Prostokatny EE

. Prostokatny z zaokrgglonymi naroznikami Eg
. Okragty @@@@

Wysokosc¢ nagtéwka oraz przycisku nawigacji

Opcja stuzy do ustawienia rozmiaru nagtdwka i przyciskdw nawigacyjnych znajdujacych sie na
nim.



Kompozycje
Opcje kompozycji pozwalajg na ustawienie tapet wyswietlanych w programie. Tapete mozna ustawic
zarowno dla ekranu logowania, jak i dla dziatajgcego programu. Aby zmienic¢ tapete nalezy nacisngé

O
przycisk 4 i w nowym oknie wybrac obraz, ktéry ma by¢ wyswietlany w aplikacji.

Menu uzytkownika

Menu uzytkownika stanowi osobny element w nowej wersji programu KAMELEON.ERP.
Pracownik moze umiesci¢ w nim dowolny przycisk z menu aplikacji, aby mie¢ do niego szybszy
dostep. Dzieki takiemu rozwigzaniu uzytkownik moze zgrupowacé funkcje, z ktérych korzysta, na co
dzien w jednym miejscu, dostepnym w kazdej chwili dziatania programu.

W ]
T B &

Dokument Podatnik Eartoteki
EP wybor klientow
O s
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Rys. 24 Wyglgd menu uZytkownika

Dodawanie przycisku do panelu uzytkownika

Aby doda¢ dowolny przycisk do panelu uzytkownika nalezy najecha¢ na niego kursorem i
klikng¢ prawy przycisk myszy. Nastepnie z nowo wyswietlonego menu wybraé pozycje "Panel
uzytkownika -> Dodaj przycisk do panelu uzytkownika". Wybrany przycisk powinien pojawic sie w
oknie panelu uzytkownika.

Usuwanie przycisku z panelu uzytkownika

W celu usuniecia przycisku z panelu szybkiego wybierania nalezy najecha¢ na wybrany
element kursorem i z menu podrecznego (znajdujgcego sie pod prawym przyciskiem myszy) wybraé
opcje "Usun przycisk z panelu"”. Po tej akcji wybrany przycisk powinien znikng¢ z panelu uzytkownika.

Przesuwanie przyciskow na panelu

Przesuwanie tak jak i inne czynnosci zwigzane z nowg szatg graficzng programu mozliwe jest z
pomocg menu podrecznego (prawy przycisk myszy). Aby przesungé dany przycisk w lewo badz prawo
wystarczy na niego najechac i z menu podrecznego wybrac¢ opcje "Przesun w lewo" badz "Przesun w
prawo".

Ukrywanie panelu uzytkownika
Jedli pracownik nie zamierza korzysta¢ z menu uzytkownika, moze je w kazdej chwili
wytgczyé. W tym celu wystarczy zamknac okienko panelu doktadnie tak jak zamyka sie kazde okienko

w systemie Windows @ Uzytkownik moze takze zminimalizowa¢ panel uzytkownika, klikajgc w



znaczek minimalizacji znajdujgcy sie na panelu E Ukryte menu znajdowac sie bedzie wtedy w
lewym dolnym rogu ekranu komputera. W celu przywrdécenia takiego okna wystarczy klikngé dwa

razy w pasek tytutu lub uzy¢ przycisku maksymalizacji widocznego na tymze pasku '@'|

Przywracanie panelu uzytkownika

Zamkniete menu uzytkownika, moze zosta¢ w kazdej chwili przywrdcone do programu
KAMELEON.ERP. W tym celu nalezy najecha¢ kursorem w dowolne miejsce menu aplikacji, nacisngc
prawy przycisk myszy i wybraé opcje: "Panel uzytkownika -> Pokaz panel uzytkownika".

Ponizej zaprezentowano wyglad menu pomocniczego dla panelu uzytkownika. Pierwszy obrazek
odnosi sie do menu aktywowanego z pozycji menu aplikacji, drugi z klikniecia prawym przyciskiem
myszy na samym panelu.

[ Przyciski

ﬁ Sekcje GUI

m Panel uzytkownika E Dodaj przycisk do panela uzytkownika
H Skroty klawiszowe " Pokaz panel uzytkownika

Panel kenfiguracyjny uzytkownika

Kenfiguracja / ustawienia GUI

Zapisz biezace ustawienia GUI
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Rys. 25 Menu pomocnicze panelu uzytkownika(menu gtéwne)

Przesun przycisk w lewo

Przesun przycisk w prawo

Odswiez widok przycisku

Usun przycisk z panela

Przywrad domyslne ustawienia GUI
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Zapisz biezaca konfiguracje GUI

Rys. 26 Menu pomocnicze (panel uzytkownika)



Skroty klawiszowe

Dodanie skrétu klawiszowego

Program pozwala na skojarzenie kazdego przycisku wykorzystywanego w programie ze
skrotem klawiszowym. Aby dodac¢ skrét klawiszowy do wybranego przycisku nalezy najechaé na niego
kursorem, wywotaé¢ menu podreczne i wybra¢ pozycje: "Skroty klawiszowe -> Okresl klawisz skrotu
dla przycisku". W nowo otwartym oknie wyswietlone zostang wszystkie mozliwe do ustawienia
skroty. Kolejnym krokiem jest wybdr pozadanej kombinacji klawiszy. W tym celu nalezy lewym
przyciskiem myszy wybra¢ konkretng kombinacje oraz klikng¢ przycisk “Zapisz". Od tego momentu
pod zadanym skréotem klawiszowym zapisana zostata akcja wybranego przycisku.

SKROT DO PRZYCISKU
ALT+L -skrot niejest wykorzystany

CTRL+L -skrét niejest wykorzystany

E=l ALT+M - Dokument ZM

CTRL+M -skrot niejest wykorzystany

ALT+N -skrot niejest wykorzystany
CTRL+N -skrot niejest wykorzystany
ALT+0 -skrot nie jestwykorzystany

CTRL+0 -skrot niejestwykorzystany

ALT+P - Dokument PZ

E;apisz | xgorzué

Rys. 27 Okno skrotow klawiszowych

Usuwanie skrétu klawiszowego dla przycisku

Jesli dany skrét klawiszowy nie jest juz potrzebny mozna go w prosty sposdb usungé. Aby to
zrobi¢ nalezy najechad na przycisk, z ktérym skojarzony jest skrét klawiszowy klikng¢ na nim prawym
przyciskiem myszy i z wyswietlonego menu pomocniczego wybrac pozycje "Skroty klawiszowe ->
Usun klawisz skrotu dla przycisku". Od tego momentu skrét nie bedzie juz dostepny.

Usuwanie wszystkich skrétéw klawiszowych

W celu usuniecia zapisanych skréotéw klawiszowych nalezy najecha¢ kursorem na menu
aplikacji i po naci$nieciu na nim prawym przyciskiem myszy wybrac¢ opcje: "Skroty klawiszowe -> Usun
wszystkie prywatne skroty klawiszowe". W programie pozostang tylko domyslne skroty klawiszowe.



Schematy

Schematy stuzg do zapisu catych ustawien interfejsu w celu ich pdZzniejszego przywrdcenia. Raz
zapisane ustawienia sg dostepne dla wszystkich uzytkownikdéw programu, dzieki czemu w szybki
sposéb mozna ustali¢ identyczny wyglad dla wszystkich podobnych stanowisk pracy.
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Rys. 28 Okno schematow programu KAMELEON

Dodawanie schematu

Aby zapisa¢ ustawienia GUI do schematu nalezy klikng¢ w dowolne miejsce na tapecie
programu, i z menu podrecznego wybrac opcje: ,, Edycja schematow ustawien GUI -> Zapisz bieZzgce
GUI jako schemat”. Nastepnie nalezy podaé nazwe dla nowego schematu i nacisng¢ przycisk
,Zapisz”. Od tego momentu schemat jest dostepny na kazdym komputerze z zainstalowanym
programem KAMELEON.ERP.

Usuwanie schematu

Usuniecie schematu przeprowadza sie podobnie jak jego dodawanie. Z menu podrecznego
dostepnego na tapecie programu nalezy wybrac opcje: ,,Edycja schematow ustawien GUI -> Usun
schemat ustawieri GUI”. Nastepnie nalezy z listy wybra¢ schemat przeznaczony do usuniecia i klikngé
przycisk ,,Usun schemat GUI”.

Import schematu

Zapisany schemat mozna zaimportowac¢ na kazdy komputer znajdujacy sie w sieci lokalnej. W
tym celu z menu podrecznego nalezy wybrac opcje: ,Edycja schematéow ustawiern GUI -> Import
ustawiern GUI ze schematu”. Na ekranie pojawi sie okno zawierajgce wszystkie zapisane schematy.
Aby zaimportowaé¢ odpowiedni schemat nalezy wybraé go z listy i nacisng¢ przycisk ,Importuj
schemat GUI”. Po chwili schemat zostanie zatadowany do programu.



Zapis i przywrocenie ustawien

Wszystkie zmiany wprowadzone w wygladzie programu zapamietywane sg "w locie”, co
powoduje, iz nawet nieoczekiwane zamkniecie programu nie powinno wptyna¢ na wprowadzone w
konfiguracji zmiany. Jednak po zakonczeniu personalizacji ustawien zaleca sie zapisanie preferencji
wygladu w bazie danych. Aby to uczynié nalezy z menu podrecznego wybraé opcje: "Zapisz biezgce
ustawienia GUI". Dzieki temu cata konfiguracja wizualna programu zostaje zapisana do bazy. Takie
rozwigzanie daje mozliwos¢ spersonalizowania wyglagdu programu dla kazdego uzytkownika, dzieki
czemu niezaleznie od miejsca, w jakim zaloguje sie dany pracownik jego program bedzie wyglgdat
zawsze tak samo.

Czasami zdarza sie, iz przeprowadzone przez nas zmiany spowodowaty zbyt duze zamieszanie w
programie. Dlatego tez istnieje mozliwosé przywrécenia wartosci domysinych zapisanych dla danego
rodzaju konta. Aby przywrdci¢ standardowy wyglad programu trzeba najecha¢ kursorem na dowolny
element menu aplikacji i z menu kontekstowego (znajdujgcego sie pod prawym przyciskiem myszy)
wybraé opcje "Sekcje GUI -> Przywrdc¢ domysine ustawienia GUI". Po chwili program powinien wrécic¢
do ustawien domysinych.

Uwagal: Przywrdécenie ustawien domysinych usuwa wszystkie zapisane przez uzytkownika informacje, takie jak
zapisane skroty klawiszowe, rozmiary przyciskéw itp.



Przykilady

Zmiana wygladu przycisku + dodanie skrétu klawiszowego

Zatézmy, ze chcemy zmieni¢ wyglad przycisku. Zmienic jego rozmiar do wartosci 86 x 92, napis
dac ponizej ikony, czcionke zwiekszyé i zmienic jej kolor na czarny. Ponadto chcemy, by od tej pory
mozna byto wywotaé przycisk Konfiguracji GUI za pomocg klawiszy Ctrl + M.

1. Wszystkie zmiany zwigzane z wyglagdem programu ustawiane sg za pomocg okna
konfiguracyjnego, ktére wywotujemy wchodzac w sekcje: ,Uzytkownicy -> Konfiguracja GUI”.

2. W nowo otwartym oknie rozwijamy pozycje ,,Menu gtdwne” i wybieramy ,,Przyciski”. Teraz w
dowolnej kolejnosci zmieniamy wtasciwosci wyswietlanego przycisku.

3. W polu wysokos¢ przycisku wpisujemy wartosé 86, a szerokos¢ ustawiamy na 92. Jako, ze
chcemy miec napis pod ikong zmieniamy wtasciwos¢ ,,Pozycja ikony na przycisku” na “Do
gornej krawedzi”, ponadto nalezy okresli¢ takze “Pozycje tekstu na przycisku”, w naszym
przypadku z rozwijanej listy wybieramy warto$¢ “Do dolnej krawedzi”. W znajdujgcym sie pod
opcjami oknie powinnismy zauwazy¢ przeprowadzone przez nas zmiany. Na tym konczy sie
konfiguracja wygladu przycisku.
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4. Do zmiany pozostata nam jeszcze czcionka i jej kolor. Aby edytowac ustawienia czcionki
nalezy z listy znajdujagcej sie z lewej strony wybraé pozycje “Tekst”. W oknie powinny pojawic
sie opcje konfiguracyjne zwigzane z czcionka. Rozwijamy liste znajdujacg sie obok napisu
,Nazwa czcionki” i wybieramy pozycje , Verdana”, nastepnie kolor czcionki ustawiamy na
czarny, a sam jej rozmiar na 10. Teraz wystarczy nacisngc¢ przycisk Zapisz znajdujacy sie w
prawym dolnym rogu okna. Tym sposobem konfiguracja wygladu dobiegta konca.
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5. Pozostato nam jedynie do przycisku , Konfiguracja GUI” doda¢ skrét. Z menu gtéwnego
wybieramy zaktadke ,, Uzytkownicy”. Kursorem myszy najezdzamy na przycisk , Konfiguracja
GU/I”, klikamy prawym przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybieramy , Skroty
klawiszowe -> Dodaj klawisz skrotu dla przycisku” W nowym oknie odszukujemy skroét ,CTRL
+ M”, wybieramy go i naciskamy przycisk ,,Zapisz”. Od tego momentu nacisniecie tej
kombinacji klawiszy wyswietli nam okno konfiguracji interfejsu uzytkownika.
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Dodanie nowej sekcji i wypelnienie jej przyciskami
Zatézmy, ze chcemy do menu aplikacji doda¢ nowg sekcje ,,Sprzedaz” a nastepnie dodac¢ do
niej przyciski.

1. Konfiguracja ustawien przyciskow i sekcji przeprowadzana jest za pomocg menu podrecznego
znajdujgcego sie pod prawym przyciskiem myszy.

2. Aby dodac¢ nowa sekcje do aplikacji, nalezy najechac kursorem na menu gtéwne i wywotaé
menu podreczne. Z wySwietlonego menu wybieramy teraz pozycje ,, Sekcje GUI -> Dodaj
sekcje do menu aplikacji”. Naszym oczom ukaze sie nowe okno zawierajgce wszystkie sekcje
dostepne w programie KAMELEON.ERP. Wyszukujemy na nim pozycje ,Sprzedaz” i klikamy
przycisk ,Zapisz”.
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3. Na ekranie pojawi sie nowa sekcja o nazwie ,Sprzedaz” (na razie pusta). Nalezy j3 teraz
wypetnic przyciskami. Mozemy to robi¢ na dwa sposoby: albo przywrdéci¢ domysine przyciski
dla sekcji, albo dodawac je osobno. Pierwszy sposdb jest przydatny, gdy korzystamy z
wiekszosci funkcji danej sekcji, drugi gdy potrzebujemy tylko konkretnych przyciskéw np.
wystawiamy tylko fakture badz paragon.

Sposob pierwszy — przywrdcenie domysinych przyciskéw

e Aby przywréci¢ domyslne przyciski klikamy prawym przyciskiem myszy na nowo dodanej
sekcji i wybieramy opcje ,, Przyciski -> Przywrdc standardowe przyciski sekcji”. Od tego
momentu program jest gotowy do dziatania.
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Sposob drugi - dodawanie pojedynczych przyciskow do sekcji

1. Znajdujac sie na nowo dodanej sekcji wywotujemy menu podreczne (klikniecie prawym
przyciskiem myszy w menu aplikacji) i wybieramy z niego opcje ,,Przyciski -> Dodaj przycisk do
sekcji”. Na ekranie pojawi sie okno zawierajgce wszystkie przyciski dostepne dla danej
kategorii.

2. W wyswietlonym oknie znajdujemy przycisk , Faktura FA” i klikamy dwa razy na nim lewym
przyciskiem myszy. Przycisk powinien sie juz pojawié na sekcji. Jesli nie pojawit sie istnieje
druga mozliwos¢ dodania takiego przycisku. Zamiast podwadjnie klika¢ lewym przyciskiem
wystarczy klikng¢ raz prawym i z menu podrecznego wybrac¢ opcje ,, Dodaj przycisk do sekcji”.
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Po wykonaniu wszystkich czynnosci nalezy zapisa¢ konfiguracje do bazy danych. Aby to zrobic
wystarczy wywota¢ menu podreczne (prawy przycisk myszy) i wybrac opcje ,, Zapisz biezgce
ustawienia GUI”. W ten sposéb zakonczylismy dodawanie nowej sekcji do programu KAMELEON.ERP.

Uwaga!l: W przypadku btednego wyswietlania sie przyciskdw dodanych do sekcji nalezy uruchomic¢ ponownie
program KAMELEON.ERP.




