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Wstep
W nowej wersji programu KAMELEON oznaczonej numerem 8 dodano narzedzie pozwalajgce na tworzenie graficznej
reprezentacji raportow. Niniejszy skrypt stanowi jego instrukcje obstugi.

Opis programu

KAMELEON.GRP jest dodatkowym narzedziem wchodzgcym w sktad pakietu KAMELEON pozwalajgcym na
przedstawienie praktycznie kazdego raportu aplikacji w postaci graficznej. Aplikacja pozwala takze na zbudowanie
witasnego dowolnego wykresu oraz jego catkowite dostosowanie. Sam program podzielony zostat na dwa gtéwne
elementy przedstawione na ponizszym rysunku.

e Okno gtéwne programu (1);

e Menedzera ustawien(2).
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wykresu edytowang sene serie. Zzapytanie SQL menedzera

Lista serii
= T0BChat | @R Menedzer ustawien o B %

1200 ]
Ustawienia seri —

TTa[T T=TaralaT=I:

Rys. 1 Wyglad programu KAMELEON.GRP



Okno zarzadzajace wykresem

Okno zarzadzajgce wykresem jest gtdwnym elementem programu. Za jego pomocg definiowany jest zbiér
danych potrzebnych do zbudowania wykresu. Odpowiada takze za dodawanie, edycje, usuwanie oraz wyswietlanie
poszczegdlnych wykreséw (dalej nazwanych seriami). Catos$¢ okna sktada sie z kilku pomniejszych elementéw. W
gornej czesci okna znajduje sie menu gtdéwne aplikacji(1), stuzace do zarzgdzania programem, element ten zmienia
sie dynamicznie w zaleznosci od wykonywanych wtasnie czynnosci. Bezposrednio pod nim znajduje sie modut
wykresu(2), gdzie wyswietlane sg wszystkie wczesniej dodane serie oraz lista dostepnych serii (3). Na ponizszym
obrazku zaprezentowano wyglad okna gtéwnego programu:
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Rys. 2 Okno gtéwne programu



Menedzer ustawien

Menedzer ustawien jest dodatkowym oknem programu pozwalajgcym na modyfikacje wygladu wykresu. Za jego
pomocg mozna w prosty sposdb zmienic praktycznie wszystkie ustawienia prezentowanego grafu. Cato$¢ podzielona
zostata na dwa elementy: menu ustawien(1), — w ktérym znajduje sie lista wszystkich elementéw wykresu mozliwych
do dostosowania oraz panel ustawien(2), - prezentujgcy mozliwosci dostosowania konkretnej czesci wykresu.
Ponizszy obrazek prezentuje wyglad menedzera ustawien.
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Rys. 3 Okno menedzera ustawien

Opis dziatania programu

Uruchomienie

Aby uruchomi¢ narzedzie KAMELEON.GRP nalezy za pomocg programu KAMELEON wygenerowac raport
zawierajgcy dane, ktére chcemy przedstawi¢ w postaci graficznej. Nastepnie w oknie generatora raportow klikngé w
ikone ikona startu programu, ktéra uruchomi narzedzie do tworzenia wykresdw. Po starcie program automatycznie
wyszuka czy dla wybranego raportu istnieje wczesniej przygotowany szablon. Jesli szablon zostanie znaleziony dane
zostang automatycznie zatadowane i wyswietlone na wykresie. W przeciwnym wypadku na ekranie pojawi sie
informacja o ,,Braku pliku GRP”. W tym przypadku stworzenie wykresu nalezy przeprowadzi¢ samodzielnie. Sposéb
tworzenia wykresu przedstawiony jest w nastepnym podrozdziale niniejszego skryptu.



Stworzenie nowego wykresu

W celu stworzenia nowego wykresu nalezy wczesniej zatadowad do programu plik xml. Zazwyczaj plik ten
tadowany jest automatycznie po wywotaniu programu. Aby doda¢ nowg serie do wykresu z menu gtéwnego aplikacji
nalezy wybrac przycisk ,,Dodaj nowg serie”. Na ekranie pojawi sie lista wszystkich dostepnych wykreséw do dodania.
Uwaga: (w przypadku znalezienia przez program pliku szablonu z menu gtéwnego nalezy najpierw wybrac przycisk
,Wré¢ do edycji”, aby przetgczy¢ program w tryb edycji).
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Rys. 4 Okno programu z zatadowanym szablonem.

Nastepnie z listy dostepnych wykresdw nalezy wybrac jego rodzaj. W obecnej chwili dostepne jest 11 rodzajow
wykresdéw, ktore przedstawia ponizszy rysunek.
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Rys. 5 Lista dostepnych wykresow programu



Kolejnym krokiem jest stworzenie zapytania SQL, dzieki ktdremu dane mozna zaprezentowac w praktycznie dowolny
sposdb. Tworzenie zapytania SQL opisane zostato w innym rozdziale tego skryptu i znajduje sie w akapicie

Budowa zapytania SQL. Ponizej zaprezentowano obrazek z wynikami zapytania SQL’a.
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Rys. 6 Przyktadowy wynik zapytania SQL.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci na ekranie powinien pojawic sie wybrany wykres, pdki, co wypetniony losowymi
wartosciami. Aby skojarzy¢ wykres z danymi raportu nalezy wybraé z menu gtéwnego przycisk ,, Wyswietl
menedzera”, ktéry wyswietli okno menedzera ustawien, a nastepnie w oknie ustawien wykresu wybrac z menu
,Opcje serii -> Nazwa serii do edycji” (Nazwa serii sktada sie z rodzaju wykresu i numeru). Po wyborze odpowiedniej
serii w panelu ustawien pojawi sie ramka zatytutowana , Dane wykresu”. Zawiera ona w zaleznosci od rodzaju
wykresu od dwdch do czterech rozwijanych list, w ktdrych kazda odpowiada za inng sktadowg wyswietlanych danych
(Uwaga: nie zawsze wszystkie pola danych wykresu sg wymagane do jego stworzenia, aby dowiedziec sie wiecej o

wymaganiach konkretnych przejdz do Wymagania pdl dla poszczegdlnych wykreséw). Po wyborze pdl dla serii nalezy
nacisngc przycisk ,,Powigz dane”. Jesli powigzane przed chwilg pola bedg zawieraty jakie$ dane wykres powinien

pojawic sie na ekranie.
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Rys. 7 Ustawienia danych wykorzystywanych przez wykres.

Ostatnim krokiem jest zapisanie serii. W tym celu nalezy z menu gtéwnego aplikacji wybraé przycisk ,,Zapisz biezgca

serie”. Nowa seria zostata dodana do programu.
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Rys. 8 Wyglad programu do skojarzeniu danych z wykresem.

Edycja wykresu

Edycja wykresu pozwala na zmiane rodzaju wykresu oraz modyfikacje zrodta danych. Aby edytowac wykres
nalezy z listy serii wybraé serie do edycji i w menu gtdwnym aplikacji nacisng¢ przycisk ,Edytuj wybrang serie” lub
klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybraé edytuj serie. Wybrana seria przejdzie teraz w tryb edycji. W trybie edycji
istnieje mozliwos¢ zmiany rodzaju wykresu lub zapytania SQL definiujgcego zestaw danych do prezentacji (Uwaga:

Zmiana zapytania spowoduje usuniecie powigzanych z wykresem danych i seria zostanie wypetniona danymi

losowymi).




Zmiana rodzaju wykresu

Przycisk ,,Zmien rodzaj wykresu” pozwala na zastosowanie innego rodzaju wykresu w celu zaprezentowania
tego samego zestawu danych. Bez przeszkéd mozna, wiec zmienié np. wykres liniowy na kotowy, badz stupkowy. Po
kliknieciu w przycisk, o ktdrym mowa wyzej wyswietli sie okno z mozliwymi do zastosowania typami serii. Wystarczy
wybraé jeden z nich, a wykres powinien ulec zmianie. Uwaga: W niektérych przypadkach zmiana rodzaju serii moze
spowodowac jego znikniecie z wykresu spowodowane ztym powigzaniem danych. W takim przypadku nalezy w
menedzerze ustawien przejs¢ na kategorie ,,Ustawienia serii -> Nazwa serii” i ponownie wybra¢ pola definiujgce
serie. Jesli wszystko przebiegto prawidtowo seria powinna stac sie ponownie widoczna.
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Rys. 9 Lista mozliwych do zastosowania wykresow.

Modyfikacja zapytania SQL

Przycisk ,,Zmodyfikuj zapytanie SQL” stuzy do zmiany zestawu danych, jakie sg dostepne dla wykresu. Czasami
Czasami zbudowane wczesniej zapytanie i dane, jakie sg dzieki niemu dostepne nie do kornca spetniajg kryteria dla
konkretnej serii. W takim przypadku nacisniecie wyzej wymienionego przycisku pozwoli na lepsze dostosowanie
informacji, ktére majg zostaé¢ wyswietlone na wykresie. Doktadny opis budowy zapytania przedstawiony zostat w
rozdziale



Budowa zapytania SQL.

Usuniecie serii z wykresu

Usuniecie serii jest mozliwe tylko w trybie edycji serii, wiec aby usungé wybrang serie z wykresu nalezy zaznaczy¢ ja
na liscie serii i klikng¢ przycisk , Edytuj serie”. Gdy seria przejdzie w tryb edycji dostepny w menu gtéwnym pojawi sie
przycisk ,,Usurh wybrang serie”. Po jego wybraniu seria zostanie bezpowrotnie usunieta.
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Rys. 10 Usuwanie serii z wykresu

Opis pozostatych funkcji menu gléwnego

Otworz plik GRP
Przycisk pozwala na zatadowanie wtasnego wczesniej przygotowanego pliku *.grp dla konkretnego raportu
programu. Po nacisnieciu przycisku ,,Otworz plik GRP” wyswietli sie okno, w ktérym nalezy wybrac plik skojarzony z



wykresem. Uwaga: plik szablonu wykresu tworzony jest na podstawie wczesniej wygenerowanego raportu. W
przypadku niezgodnosci pliku raportu i pliku wykresu program moze przestaé dziatac.

Usun wszystKie serie
Po nacisnieciu przycisku wszystkie wczesniej dodane serie, oraz zestawy danych zostang usuniete.

Wyswietl wykres
Przycisk stuzy do wyswietlenia wybranych serii na wykresie koncowym. Aby wybra¢, ktére serie majg byé
wyswietlone nalezy na liscie serii zaznaczy¢ je ,,ptaszkiem”. Odznaczone serie nie zostang wyswietlone na wykresie.

Zapisz plik GRP

Nacisniecie przycisku spowoduje wyswietlenie okna za pomocg, ktérego mozliwy jest zapis przygotowanego
w programie wykresu. Zwyczajowo pliki zapisywane sg w folderze ,,Formularze” znajdujgcym sie w miejscu
zainstalowania pakietu KAMELEON.

Zapisz jako obraz
Przycisk pozwala na zapisanie wykresu, jako obrazka w formacie *.bmp lub *.emf, ktéry pézniej mozna

wykorzystaé przy tworzeniu raportu.

Budowa zapytania SQL

Program KAMELEON.GRP wykorzystuje zapytania SQL w celu wyboru zestawu danych, z ktérych docelowo
budowany jest wykres. Niewatpliwg korzyscig takiego podejscia jest praktycznie nieograniczona mozliwosc
dostosowania danych znajdujgcych sie w raporcie, po to, aby wyswietlié tylko to, co uzytkownik chce. Kazda seria
znajdujaca sie na wykresie moze mieé wtasne zapytanie SQL, a co za tym idzie moze prezentowac inne dane w
obrebie tego samego raportu. Aplikacja wyposazona zostata w kreator budowy zapytania SQL, ktéry wywotywany
jest bezposrednio po dodaniu pierwszej serii do wykresu lub po wybraniu przycisku ,Zmodyfikuj zapytanie SQL”
wyswietlanego, kiedy seria jest w trybie edycji. Ponizej krok po kroku zostanie przedstawiona podstawowa
funkcjonalnos¢ tego kreatora.

Po dodaniu serii do wykresu, lub kliknieciu na przycisk ,, Zmodyfikuj zapytanie SQL” na ekranie pojawi sie okno takie
jak to zaprezentowane na ponizszym obrazku. Jest to kreator budowy zapytania SQL, pozwalajgcy w prosty sposdb
zbudowad zapytanie.
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Rys. 11 Okno kreatora SQL.
Okno kreatora sktada sie z 4 gtéwnych czesci:

e Menu gtéwnego (1);

e Panelu szczego6tow tabeli (2);
e Listy dostepnych tabel (3);

e Listy wybranych pdl tabeli (4).

1. Wybor zrédta danych oraz pol

Pierwszg rzecza, jakg nalezy zrobié¢ po uruchomieniu kreatora jest wybor tabeli z listy tabel (oznaczonej nr 3 na
powyzszym rysunku), oraz jej przeciggniecie na panel szczegétowy tabeli (nr 2) uzywajac do tego lewego
przycisku myszy. Po tej czynnosci na panelu szczegdtdw tabeli powinien pojawic sie szary prostokat z mozliwymi
do zaznaczenia polami. W celu wyboru pdl nalezy po prostu zaznaczyé ,ptaszka” przy nazwie pola. Prosze
zauwazy¢, ze po zaznaczeniu danego pola pojawi sie ono w liscie wybranych pdl (nr 4). Po wykonaniu wszystkich
czynnosci wymienionych w tym podpunkcie kreator powinien wyglgdac tak jak na ponizej zaprezentowanym
obrazku.
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Rys. 12 Kreator SQL wyglad po wyborze pol.

Po wyborze pdl wchodzacych w sktad wykresu, mozna przejsé do dostosowania wynikéw nakfadajac warunki
oraz ograniczenia dla poszczegdlnych pdl (okreslenie warunkéw zapytania przedstawione bedzie w innym
punkcie tego rozdziatu), badz zbudowad zapytanie. Aby zbudowac zapytanie nalezy z menu gtdwnego
kreatora wybrac przycisk ,Generuj zapytanie SQL” (zaznaczony na obrazku za pomocga czerwonego kétka).
Program powinien automatycznie przetaczy¢ sie na zaktadke ,Zapytanie SQL”, w ktérej wyswietlony zostanie
tekst zapytania. Ponizszy obrazek prezentuje przyktadowy wyglad zapytania SQL.
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SELECT w.opis, w.opis_bold, w.kwota, w.kwota_bold, w.waluta
FROM wykres w|

Rys. 13 Przyktadowy wyglad zapytania SQL.

3. Po poprawnym wygenerowaniu zapytania nalezy wystfac je do tabeli, co powinno spowodowaé wyswietlenie
sie wynikow zapytania na ekranie. W tym celu nalezy z menu gtéwnego wybra¢ przycisk ,,Wykonaj polecenie
SQL” (zaznaczone czerwonym koétkiem na powyzszym obrazku). Po jego nacisnieciu kreator przetaczy sie na

karte ,,Wynik zapytania”, ktéra zawiera dane wygenerowane z wczesniej zbudowanego zapytania. Ponizszy

obrazek prezentuje przyktadowe dane zwrdcone przez zapytanie.
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Rys. 14 Przyktadowy wynik zapytania SQL.

Menedzer ustawien

Menedzer ustawien stuzy do dostosowywania réznych aspektéw wyglagdu wykresu, aby informacje

przedstawione na wykresie mogty by¢ zaprezentowane tak jak chce tego uzytkownik. Wszystkie dostepne ustawienia

podzielono na dwie kategorie:

e Ustawienia wykresu;



e Ustawienia serii.
W dalszej czesci skryptu opisane zostang wszystkie opcje dostosowujgce rézne elementy wykresu.

Ustawienia wykresu
Opcje zawarte w kategorii ,Ustawienia wykresu” odnoszg sie do catego elementu wyswietlajgcego grafy.
Edycja ktdrejkolwiek z wtasciwosci wykresu spowoduje zmiany we wszystkich dodanych seriach wykresu.

Opis funkcji ustawien wykresu

Glowne

EMenEdz'er ustawien @ﬂu
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| Glowne | Gidwne

[» - Osie
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Rys. 15 Ustawienia gtdwne.
Zezwalaj na przewijanie: opcja stuzy do blokowania mozliwosci poruszania sie po wykresie;
Zoom: opcje odnoszg sie do mozliwosci powiekszania czesci wykresu oraz zwigzang z tym animacja.

Marginesy: opcja pozwala na ustawienie marginesdow wykresu. Wartos$ci marginesdw przyjmujg wartosci
procentowe.

Osie

Ustawienia osi pozwalajg na modyfikacje elementéw wyswietlanych na kazdej z osi wykresu. Cato$¢ opcji
podzielona zostata tematycznie na kolejnych kartach ustawien. Ponizej opisane zostang wszystkie wtasciwosci
znajdujace sie na kartach.
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Rys. 16 Ustawienia osi — skala.

Opcje gtéwne
Aktualna os: informuje uzytkownika, ktéra o$ jest obecnie edytowana.

Pokaz osie: ta opcja jest ustawiana dla wszystkich osi. Po jej odznaczeniu osie wykresu nie bedg rysowane.
Widoczna: opcja odpowiada za wyswietlanie konkretnej osi na wykresie.

Skala
Automatycznie dostosuj skale: zaznaczenie tej opcji spowoduje automatyczne ustawienie sie skali wykresu.

Automatyczne minimum: po zaznaczeniu tej opcji minimalna wartosc¢ skali ustawiona zostanie automatycznie.

Zmien wartos¢ minimum: klikniecie na przycisk spowoduje wyswietlenie okna, w ktérym mozna wpisac¢ warto$é
okreslajacg minimum skali.

Automatyczne maksimum: po zaznaczeniu tej opcji maksymalna wartos¢ skali ustawiona zostanie automatycznie.

Zmien wartos¢ maksimum: klikniecie na przycisk spowoduje wyswietlenie okna, w ktérym mozna wpisa¢ wartosc¢
okreslajgcg maksimum skali.

Logarytmiczna: Opcja odpowiada za wyswietlenie skali w sposdb logarytmiczny (Uwaga: Aby wigczy¢ skale
logarytmiczng wartos¢ minimalna i maksymalna skali musi by¢ wieksza od 0).

Odwrdcona: Opcja dostepna tylko po zaznaczeniu opcji Logarytmiczna i powoduje zamiane minimum i maksimum
skali.

Przyrost: Pozwala okresli¢ wartosci wyswietlanych skali. Przyktad: Ustawienie przyrostu na wartos¢ 300 spowoduje
wyswietlanie nastepujgcych wartosci osi — 0; 300; 600; 900; 1200, natomiast po ustawieniu na 600 wyswietlone
zostang: 0;600;1200



Tytut
Na tej karcie znajdujg sie ustawienia tytutu osi.

F Menedzer ustawien
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Rys. 17 Ustawienia osi — tytut.
Tytut: Tekst wpisany w to pole zostanie wyswietlony na wykresie przy wybranej osi.
Kqt: opcja pozwala na zmiane kata, pod jakim wyswietlany jest tytut osi.
Rozmiar: rozmiar okresla szeroko$¢ marginesu przeznaczony na tytut osi.

Czcionka: przycisk pozwala na zmiane stylu, rozmiaru i koloru czcionki wykorzystywanej do wyswietlenia tytutu.

Opisy
Na tej karcie znajdujg sie ustawienia opisow osi.
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Rys. 18 Ustawienia osi — opisy.

Widoczne: po zaznaczeniu wartosci lub opisy (w zaleznosci od osi) pozostang widoczne. Po odznaczeniu nie bedg
wyswietlane.

Zaokrqgl pierwszq wartosc: po zaznaczeniu tej opcji pierwsza wartosc osi bedzie zaokraglona do najblizszej wielkosci.

Rozmiar osi: warto$¢ definiuje odlegtos¢ osi od reszty wykresu. Ustawienie na 0 powoduje wprowadzenie wartosci
automatycznie.

Opis na osi: definiuje czy dla wartosci maksymalnej i minimalnej opis ma by¢ wyswietlany.
Kqt opisow: wartos$¢ ustawia opis osi pod okreslonym katem.

Minimalna odlegfos¢: okresla minimalng odlegtosé pomiedzy kolejnymi wyswietlanymi opisami. Pole wyrazone jest w
procentach.

Format: zarzadza, w jaki sposdb majg zosta¢ wyswietlone wartosci na osi.
Styl: wtasciwos¢ okresla, co ma by¢ wyswietlane na konkretnej osi wykresu.

Czcionka: przycisk pozwala na zmiane stylu, rozmiaru i koloru czcionki wykorzystywanej do wyswietlenia.

Wskaznik osi
Wiasciwosci tej karty definiujg sposdb wyswietlania wskaznikow znajdujgcych sie na osi.



4 - Ustawienia wykresu o
i Glowne [¥] Pokaz osie [T 08 widoczna =
4 - Osje TE i . |:| skasniki tvlka isach
: Aktualnia os —_— nia osi Wskazniki tylko na opisa
i Lewa | =
. Prawa @ Lewa Gérna ::..
- Gorna P Dol —_ [ Linie siatki ]
_____ Diolna rawa olna 5
- TytubiStopka & o _
- Legenda [ Linie wekaznika ] Diugosc lini - 0 o
]
F:‘arlEl ;
[+ - Sciany 5 [ . ] A =
: i Dugosclini - 0
3D % Linie wewngtrzne ] =]
- Ustawienia serii =
a]
=
=
5B
(%]
Fry
(=]
o

Rys. 19 Ustawienia osi — wskazniki osi.

Linia osi: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru linii osi.

Linie siatki: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru linii siatki znajdujacej sie na osi.

Linie wskaznika: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru wskaznikéw do opiséw znajdujgcych sie pod osig.
Dtugos¢ linii wskazZnika: okresla, jaki rozmiar ma miec linia oddzielajgca opisy od osi wykresu

Linie wewnetrzne: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru linii wewnetrznych identyfikujacych wartosci

osi.

Dtugos¢ linii wewnetrznej: okresla, jaki rozmiar ma mieé linia wewnetrzna osi wskaznika.

Minory
Minory stuzg do wyswietlania dodatkowych linii dzielgcych wykres dla konkretnej osi.
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Rys. 20 Ustawienia osi — minory.

WskaZniki minorow: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru punktéw minorowych na osi.

Siatka minordéw: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru dodatkowych linii dzielgcych wykres.
Dtugosc: wartosc¢ okresla dtugosc zewnetrznej linii minora.

Liczba minoréw: wtasciwosé¢ okresla ilos¢ dodatkowych minorow.

Pozycja
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Rys. 21 Ustawienia osi — pozycja.
Pozycja: okresla miejsce, w ktérym rysowana ma by¢ dana o$ (wyrazona w procentach).
Poczgtek: okresla miejsce, od ktérego ma by¢ rysowana os$ i dane na niej zawarte (wyrazona w procentach).

Koniec: okresla miejsce, do ktérego ma byc¢ rysowana o$ i dane na niej zawarte (wyrazona w procentach).

Tytul / Stopka
Opcje pozwalajg na dostosowanie tytutu oraz stopki wykresu. Opisy dla wtasciwosci sg identyczne zaréwno

dla tytutu jak i stopki.
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Rys. 22 Ustawienia tytutu/stopki wykresu.
Widoczny: okresla czy dany element ma by¢ widoczny na wykresie czy tez nie.
Wyréwnaj ramke: okresla czy tytut lub stopka ma by¢ wyréwnana.
Wyréwnanie: pozwala na wskazanie miejsca wyswietlania danego elementu.
Tekst: wpisany w ten element tekst zostanie wyswietlony na wykresie.

Czcionka: przycisk pozwala na zmiane stylu, rozmiaru i koloru czcionki wykorzystywanej do wyswietlenia tytutu/

stopki.

Legenda
Na tej karcie odnalez¢ mozna mozliwosci modyfikacji legendy wykresu.
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Rys. 23 Ustawienia legendy.
Widoczna: wtasciwosc okresla czy legenda ma byé wyswietlana na wykresie czy tez nie.
Styl legendy: okresla, jakie informacje majg byé wyswietlone na legendzie.

e Automatycznie — program automatycznie okresla styl legendy;

e Nazwy w serii — wyswietlana jest nazwa serii;

e  Wartosci w serii — wyswietlane sg wartosci znajdujgce sie w serii;
e Ostatnia wartosc¢ — wyswietlona zostaje ostatnia warto$¢ w serii.

Styl tekstu: okresla sposdb wyswietlania danych zawartych w legendzie.

e Opisy: w legendzie wypisane sg opisy serii;

e lewa wartosc: wySwietla wartos¢ z lewej strony opisu;

e Prawa wartosc¢: wyswietla wartosc z prawej strony opisu;

o Lewy procent: wySwietla wartosé z lewej strony opisu w postaci procentowej;

e Prawy procent: wyswietla wartosc z prawej strony opisu w postaci procentowej;
e  Wartosc¢ X: dane wyswietlone w legendzie sg kolejnymi warto$ciami osi X.

Gorna pozycja: okresla margines oddzielajacy legende od gérnej krawedzi wykresu;

Szerokosc koloru: okresla szerokos$é koloru wyswietlanego na legendzie;

Pozycja legendy: pozwala na ustalenie miejsca na wykresie, w ktédrym ma by¢ wyswietlana legenda;

Margines: wartosc okresla szerokos¢ marginesu pomiedzy wykresem a legendg;

Przewymiaruj wykres:, kiedy zaznaczona, rozmiar wykresu ulega zmianie w celu poprawnego wyswietlenia legendy;
Odwrdé: zaznaczona odwraca kolejnos¢ wartosci na legendzie.

Kolor cienia: pozwala na wybdér, jakiego koloru ma by¢ cief padajgcy na legende;



Rozmiar cienia: okresla rozmiar, jaki ma cien legendy;

Linia dzielgca: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru linii, ktore dzielg kolejne elementy wypisane na
legendzie;

Kolor tta: okresla kolor legendy;
Ramka: przycisk umozliwia zmiane stylu, rozmiaru i koloru ramki legendy;
Czcionka: przycisk pozwala na zmiane stylu, rozmiaru i koloru czcionki wykorzystywanej w legendzie.

Panel
Ustawienia panelu pozwalajg dostosowaé obramowanie wykresu.
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Rys. 24 Ustawienia paneli wykresu.
Krawedz zewnetrzna: odpowiada za obramowanie zewnetrzne wykresu;
Szerokosc krawedzi: wartosci okreslajg szerokos¢ obramowania wykresu;
Krawedz wewnetrzna: odpowiada za obramowanie wewnetrzne wykresu;
Kolor: przycisk ustawia kolor tta wykresu;
Gradient: wtasciwosci pozwalajg wypetni¢ tto wykresu gradientem;
Widocznos¢ gradientu: po zaznaczeniu tto wykresu zostanie wypetnione gradientem;
Kolor poczqtkowy: okresla kolor poczgtkowy gradientu;
Kolor koricowy: okresla kolor koricowy gradientu;

Kierunek: okresla kierunek rysowania gradientu;



Sciany
Sciany wykorzystywane sg w przypadku rysowania wykreséw tréjwymiarowych i pozwalajg okresli¢
wiasciwosci osi w trojwymiarze.
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Rys. 25 Ustawienia $cian wykresu.
Widocznosé: opcja ustala czy sciana ma by¢ wyswietlana na wykresie czy nie;
Tto: okredla kolor aktualnie edytowanej $ciany wykresu;
Wzdr: pozwala okreslié styl, rozmiar i kolor wzoru znajdujgcego sie na sScianie wykresu.

Rozmiar: okresla szerokos¢ sciany.
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Rys. 26 Ustawienia 3D wykresu.
3D: przy zaznaczonej wtasciwosci, wykres bedzie rysowany w tréjwymiarze;
Wyswietl ortogonalnie: po zaznaczeniu wykres bedzie utrzymywat domysine wartosci dla prezentacji wykresu;
Rozmiar 3D: warto$¢ okresla rozmiar efektu trojwymiarowego na wykresie i wyrazona jest w procentach;
Powiekszenie: pasek powiekszenia okresla rozmiar wykresu;

Obrét: zmienia kat, pod jakim prezentowany jest wykres w poziomie (Uwaga: wigczenie opcji wyswietl ortogonalnie
uniemozliwia obrét wykresu);

Podniesienie: okresla kat, pod jakim prezentowany jest wykres w pionie (Uwaga: wtgczenie opcji wyswietl
ortogonalnie uniemozliwia obrét wykresu);

Przesuniecie poziome: przesuwa wykres w poziomie;
Przesuniecie pionowe: przesuwa wykres w pionie;

Perspektywa: zmienia widok pespektywy;



Ustawienia serii
Ustawienia serii odnoszg sie do konkretnych wykreséw prezentowanych na ekranie. W zaleznosci od rodzaju serii
wiasciwosci tego okna bedg ulegaé zmianie. Cato$¢ menu serii podzielona zostata na cztery kategorie:

e Gtowne;

e Oznaczenia;

e Punkty graniczne;

e Ustawienia zalezne od rodzaju wykresu.

Gléwne
Ustawienia gtéwne pozwalajg dostosowac podstawowe informacje zwigzane z seria.
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Rys. 27 Ustawienia gtdwne serii.

Dane wykresu: wtasciwosci znajdujgce sie w tym elemencie pozwalajg na powigzanie danych z wykresem. Doktadny
opis przedstawiony jest w rozdziale Wymagania pdl dla poszczegdlnych wykreséw.

Osie serii: opcje z tego panelu pozwalajg okresli¢, ktdre osie majg byé wyswietlane dla tej serii;
Pozostate:

Tytut serii: tekst wpisany w to pole zostanie wyswietlony, jako tytuf serii w legendzie;

Sortuj opisy: opcja pozwala na posortowanie wartosci wykresu po opisie kazdej z nich;

Gtebokosc paska: warto$¢ wpisana w to pole okresla szerokos¢ paska, w jakim wyswietlany jest dany wykres. Dla
wykresu kotowego gtebokosé paska oznacza wysokosé kota;

Automatyczna gtebokos¢ paska: Zaznaczenie tej opcji spowoduje ustawienie domysinej szerokosci paska serii;

Pokaz w legendzie: po zaznaczeniu tej opcji tytut serii bedzie wyswietlany w legendzie programu;



Oznaczenia
Oznaczenia stuzg do wyswietlenia wartosci/opisu danych bezposrednio nad wartoscig na wykresie.
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Rys. 28 Ustawienia serii — oznaczenia.

Oznaczenia widoczne: zaznaczenie tej opcji spowoduje pojawienie sie na wykresie tabliczek z oznaczeniami kolejnych
wartosci wykresu;

Wartosci: opcja okresla domysiny format wygladu wartosci w tabliczkach z oznaczeniami;

Procenty: opcja pozwala na zmiane formatu wyswietlanych oznaczen w procentach;

Styl: wtasciwos¢ okresla, jaka informacja ma by¢ wyswietlona na oznaczeniach

Kolor tta: przycisk pozwala na zdefiniowanie koloru oznaczen;

Ramka: przycisk pozwala na zmiane stylu oraz rozmiaru ramki oznaczen;

PrzeZroczysty: wtasciwosc¢ ustala czy tto oznaczenia ma by¢ widoczne czy tez nie;

Czcionka: przycisk pozwala na zmiane stylu, rozmiaru i koloru czcionki wykorzystywanej w legendzie.
Obcinaj: po zaznaczeniu tej opcji, tekst oznaczen bedzie obcinany, aby oznaczenia nie naktadaty sie na siebie;
Dtugos¢ strzatki: okresla odlegtosé¢ pomiedzy wartoscia na wykresie a oznaczeniem;

Kolor strzatki: pozwala zdefiniowac kolor strzatki pomiedzy wartoscig na wykresie a oznaczeniem.



Punkty graniczne
Wiasciwosci znajdujace sie na tej karcie stuzg do wyswietlania punktéw natozonych na wartosci. Punkty
graniczne mogg zostac zastosowane tylko do kilku rodzajow wykresow.
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Rys. 29 Ustawienia serii — punkty graniczne.

Widoczne: po zaznaczeniu na wykresie poza wtasciwym wykresem wyswietlone zostang punkty okreslajgce wartosci
wykresu;

3D: zaznaczenie tej opcji spowoduje rysowanie punktow w tréjwymiarze, o ile styl tych punktéw bedzie umozliwiat
takie wyswietlenie;

Zachowaj marginesy: po zaznaczeniu marginesy zostang ustawione automatycznie;
Wysokosc punktow: wartosé okresla wysokos¢ kazdego z punktéw;
Szerokos¢ punktow: wartosc okresla szerokos¢ kazdego z punktéw;

Styl punktdéw: wartosci z tej rozwijanej listy pozwalajg okresli¢, jakiego rodzaju majg by¢ wyswietlane punkty- w
ksztatcie rombdéw, tréjkatéow badz okregow;

Kolor: przycisk pozwala zdefiniowa¢ kolor punktéw granicznych;

Ramka: przycisk pozwala na zmiane stylu oraz rozmiaru obramowania punktow;



Ustawienia zalezne od rodzaju serii

Ustawienia wykreséw liniowych

“ -D:sie i | Ghawne I Oznaczenia | Punkty graniczne | Ustawienia Linii |

Linia

- TytudfStopka Koloruj kasdy
- Legenda
- Panel

4 -Sgiany

Wzar Jednolicie -

: Tryb linii
Tylna Schodki Odwrocony

4 - Ustawienia serii

i) Rara...
- skFastline1

..ekBar2

- skHBar3
- skPoint4
- skAreas

- skBubbel7
. skGantts
- skArrowss
- skShape10 L5

.

Rys. 30 Ustawienia wykresu liniowego.
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Ramka: przycisk pozwala na zmiane stylu oraz rozmiaru obramowania serii;

Kolor: przycisk pozwala zdefiniowa¢ kolor serii;

Koloruj kazdy: po zaznaczeniu kazda kolejna wartosc z tej serii bedzie oznaczona innym kolorem;
Schodki: po zaznaczeniu zmiany wartosci prezentowane sg za pomocg schodkéw;

Odwrdcony: wtasciwos¢ odwraca sposdb prezentowania danych przy pomocy schodkéw;

Wzdr: rozwiana lista pozwala zdefiniowac czy dana seria ma by¢ wypetniona za pomoca wzoru;



Ustawienia wykresow stupkowych
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Rys. 31 Ustawienia wykresu stupkowego.

Styl stupkow: wartosci z rozwijanej listy pozwalajg okresli¢ styl prezentowanych danych od zwyktych prostokatéw po
strzatki;

Koloruj kazdy: po zaznaczeniu kazda kolejna wartosc z tej serii bedzie oznaczona innym kolorem;

UZyj przesuniecia: po zaznaczeniu tej opcji wykres stupkowy zostanie przesuniety do wartosci wpisanej w polu
znajdujacym sie z prawej strony wtasciwosci;

Szerokosc¢ stupka: wartosé okresla szerokosé wyswietlanego stupka;

Przesuniecie wzgledem osi porzqgdkowej: wartos¢ tej wtasciwosci okresla przesuniecie serii wzgledem osi
porzadkowej wykresu;

Kolor: przycisk pozwala zdefiniowac kolor serii;
Multi Bar: wtasciwosé okresla sposdb prezentacji danych stupkowych;
Cieniuj bloki: po zaznaczeniu kazdy stupek zostanie wycieniowany powodujgc efekt gtebi;

Marginesy bokdw: po zaznaczeniu marginesy serii zostang dostosowane automatycznie



Ustawienia wykresow powierzchni
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Rys. 32 Ustawienia wykresu powierzchni.

Wzdr: rozwiana lista pozwala zdefiniowac czy dana seria ma by¢ wypetniona wzorem;

Schodki: po zaznaczeniu zmiany wartosci prezentowane sg za pomocg schodkéw;

Odwrdcony: wtasciwos¢ odwraca sposdb prezentowania danych przy pomocy schodkéw;

Ramka: przycisk pozwala na zmiane rozmiaru i stylu obramowania szczytowych wartosci serii;

Linie powierzchni: przycisk pozwala na zmiane rozmiaru i stylu obramowania $cian serii;

Multi Area: wtasciwos$é okresla sposdb prezentacji danych w postaci powierzchni;

Kolor: przycisk pozwala zdefiniowa¢ kolor serii;

Koloruj kazdy: po zaznaczeniu kazda kolejna wartosc z tej serii bedzie oznaczona innym kolorem;



Ustawienia wykreséw punktowych
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Rys. 33 Ustawienia wykresu punktowego.
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Widoczne: po zaznaczeniu na wykresie poza wtasciwym wykresem wyswietlone zostang punkty okreslajgce wartosci
wykresu;

3D: zaznaczenie tej opcji spowoduje rysowanie punktow w tréjwymiarze, o ile styl tych punktéw bedzie umozliwiat
takie wyswietlenie;

Zachowaj marginesy: po zaznaczeniu marginesy zostang ustawione automatycznie;
Wysokosc¢ punktéw: wartos¢ okresla wysokos¢ kazdego z punktéw;
Szerokos¢ punktow: wartosc okresla szerokosc kazdego z punktéw;

Styl punktdéw: wartosci z tej rozwijanej listy pozwalajg okresli¢, jakiego rodzaju majg by¢ wyswietlane punkty- w
ksztatcie rombdw, tréjkatéow badz okregow;

Kolor: przycisk pozwala zdefiniowadé kolor punktéw;

Ramka: przycisk pozwala na zmiane stylu oraz rozmiaru obramowania punktow;



Ustawienia wykresow kotowych
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Rys. 34 Ustawienia wykresu kotowego.

Okrggte kawatki: po zaznaczeniu wykres przyjmuje ksztatt kota

Cieniuj bloki: po zaznaczeniu kolory serii stajg sie wycieniowane;

Wzory: zaznaczenie tej opcji powoduje wypetnienie wykresu wzorami zamiast koloréw;

Zaznacz najwiekszy: odsuwa od reszty wykresu najwiekszy kawatek wykresu tym samym go eksponujac;
Obrdt: obraca wykres o zadang wartos¢;

Promien X: pozwala na okreslenie rozmiaru prezentowanego wykresu w pionie;

Promien Y: pozwala na okreslenie rozmiaru prezentowanego wykresu w poziomie;

Styl kawatkow: umozliwia zgrupowanie kawatkdw z wartosciami mniejszymi niz te podane w polu wartos¢. W
zaleznosci od wybranej opcji z rozwijanej listy pominiete mogg zosta¢ wartosci ponizej jakiegos procenta lub liczby
catkowite;j.

Wartos¢: okresla gorng granice grupowania kawatkow;

Opis: wtasciwos$¢ ustala nazwe dla zgrupowanych czesci wykresu;



Ustawienia ksztattow
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Rys. 35 Ustawienia ksztattow.

Styl: wtasciwos$¢ pozwala na wybdr ksztattu, jaki bedzie przedstawiony za pomoca serii;

Lewy: okresla miejsce, od ktdrego ma by¢ rysowany ksztatt;

Prawy: okresla miejsce, do ktérego ma by¢ rysowany ksztatt;

Gora: okres$la miejsce gdrnej granicy ksztattu;

Dét: okresla miejsce dolnej granicy ksztattu;

Tto: pozwala zdefiniowad kolor wypetnienia;

Ramka: przycisk daje mozliwos¢ dostosowania obramowania serii;

Czcionka: przycisk pozwala na zmiane stylu, rozmiaru i koloru czcionki wykorzystywanej w legendzie.

Wyrdwnanie: okresla sposéb wyréwnania ksztattu na wykresie;

Tekst: pozwala na dodanie opisu dla serii;



Ustawienia wykresow Gantt ‘a
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Rys. 36 Ustawienia wykresu Gantta.

Rozmiar: pozwala okresli¢ rozmiar paskéw Gantt ‘a;

Linie tgczgce: przycisk pozwala na zmiane stylu oraz rozmiaru linii faczacych poszczegdlne informacje na wykresie;
Kolor: pozwala zdefiniowac kolor serii;

Kazdy inny kolor: po zaznaczeniu kazdy kolejny pasek bedzie miat swdj unikalny kolor;



Ustawienia wykresow strzatkowych
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Rys. 37 Ustawienia strzatek.

Ramka: przycisk daje mozliwos¢ dostosowania obramowania serii;

Wysokosc strzatki: wartos¢ okresla wysokos$¢ kazdej strzatki;

Szerokosc strzatki: wartos$¢ okresla szerokos¢ kazdej strzatki;

Kolor: pozwala zdefiniowac kolor serii;

Koloruj kazdy: po zaznaczeniu kazdy kolejny pasek bedzie miat swdj unikalny kolor;




Wymagania pol dla poszczegolnych wykresow

Wartosci Odlegtosc, opisy wartosci
Wartosci Odlegtos¢, opisy wartosci
Wartosci Odlegtosc, opisy wartosci
Wartosci Odlegtos¢, opisy wartosci
Wartosci Opisy wartosci

X, Y, Promien -
Start, Y, Koniec, Nastepne zadanie -
Start X, Start Y, Koniec X, Koniec Y -

Linie, stupki, powierzchnie, punkty
Wartosci — wartosciami sg dane liczbowe zawierajgce informacje, ktére uzytkownik chce wyswietli¢ na wykresie.

Opisy wartosci — to napisy, ktore bedg wyswietlane na osi wykresu, jednoznacznie okreslajgce wartosci
przedstawione na grafie.

Odlegtos¢ — to wartos$é liczbowa, ktdra okresla kolejnos¢ wyswietlanych wartosci na wykresie. Dane dla tej kolumny
muszg by¢ liczbami catkowitymi. Ponadto liczby te nie mogg sie powtarzac. Przyktadowe dane mozliwe do dodania
dla tej kolumny to: 1;2;3; ... ;100 lub 5;10;15; ... ;100.

Kotowy
Wartosci — wartosciami sg dane liczcbowe zawierajgce informacje, ktére uzytkownik chce wyswietli¢ na wykresie.

Opisy wartosci — to napisy, ktore bedg wyswietlane obok danego kawatka wykresu, jednoznacznie okreslajgce
wartosci przedstawione na grafie.

Bable

X, Y —to wspétrzedne definiujgce potozenie danego babla na wykresie.

Promien — wartosc¢ tej kolumny definiuje rozmiar rysowanego babla, im wieksza wartosé tym wiekszy babel.
Strzatki

Start X, Start Y — to wspétrzedne definiujgce poczatek rysowanej strzatki.

Koniec X, Koniec Y — to wspétrzedne definiujgce koniec rysowane;j strzatki.

Ksztatty

Ksztatty to dodatkowy rodzaj serii pozwalajgcy na wstawienie figury geometrycznej do wykresu. Nie korzysta z pdl
raportu. Aby dostosowac wyglad i potozenie ksztattu na wykresie nalezy zmodyfikowac informacje z karty:
,Ustawienia ksztattow”.



